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SPELREGLER HAST

For spelprodukterna Vinnare, Plats, Tvilling, Komb, Trio, Dagens Dubbel, V3, V4, V5, V65, V64, V75,
V86, GRAND SLAM 75, TOP 7 och Boost.

Dessa Spelregler trader i kraft den 10 december 2021 och ersatter tidigare géllande vadhallnings-
bestammelser.
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1 ALLMANNA REGLER

§ 1 INLEDANDE REGLER
Dessa Spelregler galler for alla spel som anordnas av ATG vid trav-, galopp- och andra hasttavlingar.
Genom att delta i ett spel accepterar Vadhallare dessa Spelregler.

| dessa Spelregler regleras totalisatorspel pa spelprodukterna: Vinnare, Plats, Tvilling (kombination
forsta och andra hast oavsett ordning), Komb (kombination forsta och andra hast), Trio (kombination
forsta, andra och tredje héast), Dagens Dubbel (DD), V3, V4, V5, V65, V64, V75, V86, Grand Slam 75
(GS75), TOP 7 och Boost om hasttavlingen genomfors i Sverige eller dd hasttavling anordnas i utlandet
men av ATG anordnat spel endast kan ske genom egen ATG-pool.

Vid var tid géllande Spelregler halls kostnadsfritt tillgdngliga pa www.atg.se och hos ombud.

Personer som ar 18 ar eller dldre far enligt spellagen (2018:1138) delta i spel. Vadhallare far inte spela
via annan, eller féormedIla spel at annan.

ATG har ratt att stdnga av personer som brutit mot Spelreglerna eller som efter en skalig bedomning
av ATG kan misstankas bryta eller planera att bryta mot Spelreglerna fran att delta i spel.

For att kunna delta i spel hos ATG maste Vadhallare ha ett ATG-konto. For ATG-konto géller vid var tid
gallande, av ATG utfardade, Villkor for innehavare av ATG-konto, ATG-kort och dartill kopplade tjanster
("ATG:s kontovillkor”). Detta innebar att dven ATG:s kontovillkor ar tillampliga pa spel som anordnas
av ATG.

§ 2 ORDFORKLARINGAR
| dessa Spelregler forstas med:

Anordnare: ATG eller den som for ATG:s rakning anordnar totalisatorspel vid hasttavling.
ATG-konto: Konto hos ATG for enskild fysisk person.
Grundspel: Spel som kan spelas fristdende fran andra spel.

Hastagare: Fysisk person som dger 5 % eller mer av en hast, som ager eller kontrollerar en eller flera
juridiska personer som dger 5 % eller mer av en hast eller som ar registrerad som dgare av hast hos ST,
SG eller annan héastsportorganisation. Med juridisk person avses svenska juridiska personer (sasom
aktiebolag, handelsbolag, kommanditbolag, ekonomiska foreningar och andra sammanslutningar samt
stiftelser, dédsbon etc.) och utlandska motsvarigheter. Med “kontrollerar” avses i detta sammanhang
ratt att utdva ett bestammande inflytande 6ver en juridisk person pa grund av majoritetsdgande, avtal
eller annat. Hastagares hast kallas i dessa Spelregler “egen hast”.

Klass: Bendmning pa separat tavling inom ridsporten.

Oddsspel: Samlingsnamn pa spelprodukterna Vinnare, Plats, Tvilling, Komb, Trio och Dagens Dubbel.


http://www.atg.se/

Program: Anordnarens officiella program for hasttavlingen.
Programnummer: Hastens nummer i startlistan, for loppet eller Klassen, i Program.

Raketen: Spelmetod i vilken Vadhallaren valjer att pa en kupong och vid ett tillfdlle placera en viaxande
insats i antingen spelprodukten Vinnare eller Plats pa hogst en hast i minst tva och hogst sju lopp eller
Klass vid samma hésttavling. Vinsten fran varje avdelning i ett inte avslutat Raketenspel utgor insatsen
i nasta avdelning. Vidareinsats i ett Raketenspel framraknas enligt regler for vinstutrakning § 23.

Snabbspel: Spelmetod dar Vadhallare inte uppger eller endast uppger vissa av de hastar som ska inga
i spelet. Spelet kan ske utan ifylld spelkupong.

Systemspel Raketen: Vadhallare som vill spela system i spelmetoden Raketen kan markera hastarna
enligt de forutsattningar som anges pa respektive kupong.

Spelkvitto: Kvittering pa gjort spel.

Spelregler: Dessa Spelregler hast for spelprodukterna Vinnare, Plats, Tvilling, Komb, Trio, Dagens
Dubbel, V3, V4, V5, V65, V64, V75, V86, GRAND SLAM 75, TOP 7 och Boost.

Tillaggsspel: Spel som endast kan spelas tillsammans med ett eller flera Grundspel.

Tavlingsregler: Regler som har faststallts av Svensk Travsport (ST), Svensk Galopp (SG) eller annan av
ATG godkand tavlingsarrangor av hasttavlingar.

Vadhallare: Person som deltagit i spel via eget ATG-konto eller som avser att delta i spel via eget ATG-
konto.

V-spel: Samlingsnamn pa spelprodukterna V4, V5, V65, V64, V75, V86 och GS75.

§ 3 VADHALLARES VILLKOR
Vadhallare som spelar gor det enligt villkoren i dessa Spelregler.

§ 4 SPELREGLERNA FORE TAVLINGSREGLERNA
Vid hasttavlingar med spel tillampas Tavlingsreglerna.

Om regel i Tavlingsreglerna strider mot Spelreglerna galler Spelreglerna.

§ 5 SPELREGLERNAS TILLAMPNING
ATG:s Betting and Internal Control Manager ansvarar ytterst for tillampningen av Spelreglerna.

Nér det géller pagaende hasttavlingar ansvarar ATG:s tjanstgérande Betting Operator for tillampningen
av Spelreglerna.

§ 6 PROGRAM
For hasttavling med totalisatorspel ska Anordnaren ge ut Program. Uppgifterna i Programmet géller
for totalisatorspelet. Program kan finnas enbart i elektronisk form.



Programmet upptar sddana hastar som definitivt har anmalts till start. Av Programmet framgar pa vilka
héastar totalisatorspel far ske. Betraffande dessa hastar anges namn och Programnummer, utom vid
avdelnings- eller utslagningslopp och liknande.

| lopp av karaktdren férsok och final, avdelnings- eller utslagningslopp och liknande, kan separat
spellista upprattas. Spel till finallopp gors dd med angivande enbart av nummer fran den separata
spellistan.

Hast som startat i forsokstavling, men ej startat i final ar icke att betrakta som struken hast och
Vadhallare &r i sadant fall ej beréattigad till aterbetalning av insats.

| vissa fall kan hastar laggas samman som gemensamt spelobjekt, till exempel vid fler an 20 definitivt
startanmalda hastar.

Om det vid en héasttavling forekommer spelprodukter som omfattar mer &@n ett lopp, ska det framga
av Programmet vilka lopp som ingar i respektive spelprodukt.

ATG kan dven komma att publicera annan information om ett eller fler lopp fran en eller flera
tavlingsbanor. Detta kan ske i elektronisk form.

Om skiljaktiga sakuppgifter skulle forekomma mellan anordnarens Program och annan av ATG
publicerad information galler foljande: om skiljaktigheten ar av vasentlig betydelse for spelet, t.ex.
numrering av hast, vilka hastar som ska starta, viktuppgifter eller distans, kan berdrda hastar strykas
eller sa kan loppet eller spelprodukten helt utga ur spelet. Vadhallarna informeras om eventuella
atgarder pa lampligt satt.

Férekommer skiljaktigheter mellan information i olika Program galler informationen i Program som
publicerats pa www.atg.se.

§ 7 TAVLINGSOMGANG FLYTTAS

Om hasttavling pa viss tavlingsbana inte kan genomforas i enlighet med utgivet Program pa grund av
vasentligt hinder, t.ex. otjanlig vaderlek, smittsam hastsjukdom, veterinarsforbud, tekniskt missode
eller olyckshandelse, kan arrangoren besluta att hela eller delar av tavlingsomgangen ska genomféras
pa annan tid och plats. Tavlingarna ska i sadant fall avslutas senast 24 timmar efter den tid som angetts
i Programmet.

Beslutar arrangéren att sadan dndring ska ske, som avses i forsta stycket, ska de lopp som flyttas inte
anses som installda.

Gjorda spel ska kvarsta i spelet. Vadhallare har dock ratt att fa tillbaka insats med tillampning av
reglernai § 18 nedan.

Arrangorens beslut ska offentliggdras snarast majligt.


http://www.atg.se/

§ 8 STRYKNING
Hast som ar definitivt startanmald far utebli fran start endast efter beslut om strykning. Sadant beslut
kan meddelas av ATG, ST, SG, Anordnaren, tavlingsledningen eller banveterinaren.

§ 9 GENOMFORANDE AV SPEL
Spel gors genom att Vadhallaren anger spelprodukt, insats, lopp, bana och Programnummer pa den
eller de héastar spelet avser, antingen muntligen eller pa fysisk eller elektronisk spelkupong.

ATG beslutar i vilka belopp (valorer) insats kan goras.

ATG beslutar om minsta insats per kupong for respektive spelprodukt.

ATG informerar pa lampligt satt om vilket radpris som utgor grund for vinstutrakningen.
ATG kan besluta om avgifter for alla former av spel och vinstutbetalningar.

Vid spel kan ATG besluta om avrundning uppat till hela kronor.

Uppgifter enligt ovan publiceras pd www.atg.se.

§ 10 ANSVARSBEGRANSNING

All datakommunikation till och fran ATG sker pa Vadhallarens egen risk i enlighet med vad som foljer
av ATG:s kontovillkor. Aven i 6vrigt giller den begransning av ATG:s ansvar som féljer av ATG:s
kontovillkor.

§ 11 BINDANDE SPEL

For spel via ATG:s webbtjanst eller mobiltjanst ar spelet bindande nar ATG registrerat Vadhallarens
spel. Vadhallaren ansvarar for att innehallet i bestallt spel ar korrekt och bestillt spel kan inte
makuleras.

For spel via ombud géller att spel pa Oddsspel (Vinnare, Plats, Tvilling, Komb, Trio, Dagens Dubbel) ar
bindande nar Vadhallaren har avlagsnat sig fran forsaljningsluckan eller motsvarande utan att ha
anmalt att Spelkvittot ar felaktigt och begart att spelet makuleras.

For spelprodukten V3 galler sarskilda regler om nar spel ar bindande, se kapitel 4.1. §§ 1-6. For
avdelning 1 géller att spelet ar bindande nar 10 minuter gatt fran nar spelet registrerats om
Vadhallaren ej anmalt att Spelkvittot ar felaktigt och begart att spelet makuleras.

For ovriga spelprodukter (V4, V5, V65, V64, V75, V86, GS75 och TOP 7) géller att spelet ar bindande
nar 10 minuter gatt fran att spelet registrerats om Vadhallaren ej anmalt att Spelkvittot ar felaktigt och
begart att spelet makuleras.

Begdran om makulering kan aldrig ske efter starten av loppet eller, om flera lopp ingar i spelet, efter
starten av det forsta lopp som ingar i spelet. Begdran om makulering kan endast ske dar spelet gjorts.


http://www.atg.se/

De av kassaterminal kvitterade uppgifterna géller for det registrerade spelet. Vadhallaren ansvarar
sjalv for kontroll av att kvitteringen stammer och ska omedelbart anmala eventuella fel.

§ 12 HASTNAMN PA SPELKVITTO
Pa Spelkvitto kan bade nummer och histnamn presenteras. Skiljer sig nummer och/eller hdstnamn pa
Spelkvitto at jamfort med startlistan dr det numret som anges pa Spelkvittot som galler.

§ 13 INLAMNINGSTIDPUNKT

Spel far inte goras efter giltig start, eller nar det galler spelprodukterna Dagens Dubbel, V3, V4, V5,
V65, V64, V75, V86 och GS75 eller spelmetoden Raketen, efter giltig start av forsta lopp som spelet
galler.

ATG kan ocksa faststélla tidigare tidpunkt (inlamningstidpunkt) efter vilken spel inte far goras.

§ 14 FORBUD ATT DELTA I SPEL

Den som kan paverka utgangen av spelet eller som pa annat satt har sadant samrore med spelet eller
hasttavlingen att spelets eller hasttavlingens integritet dventyras far inte spela. Detta innebar till
exempel att tjanstgérande totalisatorpersonal eller tavlingsfunktionarer inte far delta i samt att
korsven och ryttare inte far delta i spel betrdffande lopp eller Klass i vilken de sjédlva deltar eller av
tranare i lopp eller Klass dar egentranad hast deltar.

De i forsta stycket namnda personerna far inte heller spela via annan, eller férmedla spel at annan.

§ 15 HASTAGARES SPEL
Hastadgare far i lopp eller Klass dar egen hast deltar endast delta i spel enligt féljande:

Spel pa Vinnare eller Plats:
Spelet far endast avse egen hast.
Spel pa Komb, Trio och TOP 7:

Hastdgare far enbart delta i spel dar endast en egen hast deltar och spelet ska da uppta den egna
hasten som forsta hast.

Spel pa Tvilling, Dagens Dubbel, V3, V4, V5, V65, V64, V75, V86 och GS75:

Egen hast ska ingd i spelet.

Spel med Harry Boy:

Harry Boy-spel dar ATG:s datorer helt tar fram spelet ar tillatet for samtliga spelprodukter.

Vid Harry Boy-spel dar kunden anger vissa utvalda hastar ska egen hast finnas med bland de utvalda
hastarna.



Vid anvidndande av reducerade system, for spelprodukter som bestar av fler dn en avdelning, far
systemet endast utformas sa att ingen héast har hogre insatsandel dn insatsandelen pa egen hdst inom
en avdelning dar egen hast deltar.

Hastagare kan, utéver vad som foljer av denna § 15, dven vara férbjuden att spela pa grund av reglerna
i § 14 ovan.

§ 16 FEL I TOTALISATORANLAGGNING

Om fel i totalisatoranldggning medfér att vinstutrdkning inte pa ett tillforlitligt satt kan ske instélls
spelet. Gjorda spel ar ogiltiga, insatsen aterbetalas. ATG ska informera Vadhallaren om detta pa ett
lampligt satt.

§ 17 STRUKEN HAST

Insats aterbetalas om spel gjorts pa struken hast i spelprodukterna Vinnare, Plats, Tvilling, Komb, Trio
och Dagens Dubbel. En forutsattning for att en hast ska betraktas som struken ar att loppet genomfors.
Om en hést stryks i ett lopp som ingar i ett inte avslutat Raketenspel har Vadhallaren dock inte ratt till
aterbetalning. Insatsen fors istéllet vidare till ndsta avdelning i Raketen. For Raketenspel galler
aterbetalning av insats endast om samtliga spelobjekt strukits.

§ 18 VADHALLARES RATT ATT ATERFA INSATS
Vadhallaren har ratt att aterfa insats om kvittering av Spelkvitto har blivit uppenbart felaktig och detta
kan ha betydelse for spelet. Sadan aterbetalning far endast ske om aterbetalningen har kravts innan
start av loppet eller spelproduktens forsta avdelning.

Vadhallare har vidare vid samtliga spelprodukter mojlighet att aterfa insats om startmetoden andras
(t.ex. nar startbil inte kan anvandas trots att det angetts i Programmet),vid byte av bana eller
tavlingsplats eller om vid galopptavling byte sker till annat banunderlag dan vad som angivits i officiellt
Program eller byte sker fran hinder/steeplechase till slatlépning. Forutsattningar for att aterbetalning
ska ske ar att Vadhallaren har gjort sin insats fore dndringen och att aterbetalningen kan ske under den
tid insatser kan goras till spelprodukten eller till den avdelning som genomfors forst i ett Raketenspel.

§ 19 ATERKALLANDE, AVBRYTANDE ELLER OGILTIGFORKLARING AV LOPP ELLER KLASS
SAMT UPPSKJUTEN START
Vid aterkallande av lopp eller Klass sker ingen aterbetalning av insatserna.

Om lopp forklaras avbrutet, ogiltigt eller uppskjutet eller om Klass forklaras avbruten, ogiltig eller
uppskjuten aterbetalas ddremot insatser pa vadhallares begdran. Om Vadhallaren inte begar
aterbetalning kvarstar spelet om loppet eller Klassen genomférs inom ett dygn efter den tid som anges
i Programmet.

Om loppet ingar i ett inte avslutat Raketenspel har Vadhallaren dock inte ratt till aterbetalning.
Insatsen vidarefors i stallet till ndsta avdelning i Raketen.

Aterbetalning ska begéras senast vid den tidpunkt som Anordnaren bestammer och offentliggor.



For spel pa Dagens Dubbel, V3, V4, V5, V65, V64, V75, V86, GS75 och TOP 7 géller dessutom sarskilda
regler.

Av Tavlingsreglerna framgar vad som menas med aterkallat lopp, avbrutet lopp, ogiltigt lopp,
omlopning och uppskjutet lopp.

§ 20 SPELETS UTGANG
Placering enligt tavlingsarrangorens definitiva resultat ligger till grund for spelets utgang.

| vissa lopp eller Klasser kan en eller flera hastar starta utom toton. T.ex. i en kuskmatch dar en struken
ordinarie hast ersatts av en reservhiast pa banan kommer sadan reservhast att starta utom toton. Hast
som startar utom toton paverkar inte spelets utgang.

§ 21 DOTT LOPP
Har tva eller flera hastar enligt det definitiva resultatet placerat sig pa samma plats i ett lopp eller Klass,
har sa kallat dott lopp skett mellan dem.

Vid dott lopp om forsta plats mellan tva eller flera hastar anses var och en av dem som vinnande hést.
Om tva héstar har |6pt dott lopp om forsta plats, blir ingen hast placerad pa andra plats. Generellt
géller att vid dott lopp pa nagon av forsta till sjunde plats sa blir ingen hast placerad pa sa manga
efterfoljande placeringar som det antal hastar som I6pt dott lopp pa placeringen minus ett. T.ex. blir
det dott lopp mellan tre hastar pa placering tva sa blir ingen hast placerad pa tredje och fjarde plats.

§ 22 NETTOSUMMA OCH VINSTAVDRAG

Totalsumman av de pa en spelprodukt inbetalade och inte aterbetalade insatserna minskad med ett
av ATG faststallt vinstavdrag utgor insatsernas nettosumma. Nettosumman fordelas mellan vinnande
Vadhallare enligt Spelreglerna. Tillaggsspelet Boost ar undantaget da det ar beroende av utfallet pa
Grundspelet, se kap. 5.1 § 5.

Vinstavdrag och nettosumma avrundas nedat till ndrmast helt krontal.
Uppgifter enligt ovan publiceras pa www.atg.se.

§ 23 VINSTUTRAKNING
Vid spel pa spelprodukterna Vinnare, Plats, Tvilling, Komb, Trio och Dagens Dubbel raknar ATG ut odds.

Odds faststalls med tva decimaler utan att hansyn tas till den tredje decimalen.

Vinstutrdkning sker genom att tillampligt odds multipliceras med vinnande Vadhallares insats. Om
odds understiger 1,00 aterfar vinnande Vadhallare insatsen. Vid spelprodukten V3 framradknas
vinstbelopp per andel medan det vid spelprodukterna V4, V5, V65, V64, V75, V86, GS75 och TOP 7
framraknas vinstbelopp per vinnande vinstgrupp. Samtliga vinstbelopp avrundas nedat till ndrmast
helt krontal.

Vid vinstutbetalning pa samtliga spelprodukter sker avrundning nedat till ndrmast helt krontal.
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§ 24 STATISTISKT ELLER AUTOMATISKT GENERERADE SPEL
For spelprodukterna V4, V5, V65, V64, V75, V86, GS75 och TOP 7 ar det inte tillatet att — helt eller
delvis — spela statistiskt genererade system och/eller system som &r automatiskt genererade.

ATG forbehaller sig ratten att avgora om ett system ar statistiskt och/eller automatiskt genererat.

§ 25 BEGRANSNING AV SYSTEMANTAL

ATG forbehaller sig ratten att begransa antalet system som en Vadhallare far spela. Denna begrdnsning
kan vara generell och galla per spelomgang och spelprodukt eller individuell och gélla en enskild
Vadhallare per spelomgang och spelprodukt. For vid var tid géllande generella begransningar se
www.atg.se. Individuella begrdansningar meddelas den enskilde Vadhallaren.

§ 26 MAXIMAL INSATS

ATG forbehaller sig ratten att begransa den insats som en Vadhallare far gora. Denna begransning kan
vara generell och gilla per spelomgang och spelprodukt eller individuell och gélla en enskild Vadhallare
per spelomgéang och spelprodukt. For vid var tid gallande generella begrdnsningar se www.atg.se.
Individuella begransningar meddelas den enskilde Vadhallaren.

§ 27 SAMARBETE MELLAN VADHALLARE

Det ar forbjudet for Vadhallare att samarbeta med andra for att spela statistiskt genererade system
och/eller system som &r automatiskt genererade. Det dr dven foérbjudet for Vadhallare att anvanda
flera egna eller andras ATG-konton, spelbolag eller kombinationer darav for att spela statistiskt
genererade system och/eller system som ar automatiskt genererade, spela fler system &n vad som &r
tillatet eller gora hogra insatser an tillatet.

Vad som sagts i §§ 24, 25 och 26 géller dven om en Vadhallare samarbetar med en eller flera andra
Vadhallare vid spelandet, om en Vadhallare upplater sitt ATG-konto till annan eller om en Vadhallare
anvander flera egna eller andras ATG-konton, spelbolag eller kombinationer darav for att darigenom
spela statistiskt och/eller automatiskt genererade spel, spela fler system &n tilldtet eller spela for hégre
insats an tillatet.

Det ar dven forbjudet att dela upp ett statistiskt och/eller automatiskt genererat system sa att olika
delar av systemet spelas av olika Vadhallare och/eller sa att olika delar av systemet spelas via olika
ATG-konton och/eller spelbolag. Vid bedémningen av om ett system utg6r ett statistiskt och/eller
automatiskt genererat system kan ATG komma att beakta flera spel som gjorts av olika Vadhallare eller
via olika konton eller spelbolag.

§ 28 NEDLAGGNING AV SPELPRODUKT

Om en spelprodukt ldggs ned tillfaller en jackpot/fondering, som utfaller i sista omgangen,
regleringsfonden. Om Tillaggsspelet Boost laggs ned tillfaller eventuell positiv behallning i
Boostfonden, regleringsfonden.
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§ 29 SPEL PA LIKA VILLKOR

Spel ska ske pa lika villkor. Detta innebar bland annat att den som mottar spel och insats till pooler
som ATG arrangerar inte far lamna nagon form av rabatt, bonus eller annan férman till de Vadhallare
som gor insatserna. Den som mottar spel och insats far inte anvdnda insatser pa spel till ATG som
underlag for berdkning av nagon form av ersattning, avdrag pa kostnad, aterbetalning av pengar eller
utgivande av varor eller tjanster i ndgon form.

Vadhallare som deltar i spel och darvid erhaller rabatt, bonus eller annan férman har gjort ett spel i
strid mot dessa Spelregler.

§ 30 INSTALLT SPEL
ATG kan oavsett spelprodukt besluta att stélla in spelet. Nar detta sker avbryts spelet och insatserna
samt eventuella avgifter aterbetalas till vadhallarna.

§ 31 FORBUD MOT OTILLBORLIG PAVERKAN
Det &r forbjudet for Vadhallare att otillborligt forsoka paverka resultat av spel, lopp, Klass eller
hidndelse som kan bli féoremal for spel.

§32 IFRAGASATT INTEGRITET ELLER MANIPULATION
ATG forbehaller sig ratten att stanga av Vadhallare fran spel och/eller halla inne vinstutbetalning om
ATG har skalig misstanke om att nagot av féljande intraffat:

e fusk har forekommit,

e Vadhallare pa annat satt otillborligen har paverkat eller forsokt paverka resultatet av spel,
lopp, Klass eller hdndelse som kan bli féremal for spel,

e integriteten for spel, lopp, Klass, eller hdndelse som kan bli foremal for spel har dventyrats,

e Spel, lopp, Klass eller hdndelse som kan bli féremal for spel har manipulerats eller blivit foremal
for otillborlig paverkan,

e brottslig garning har begatts i samband med spel, lopp, Klass eller hdndelse som kan bli foremal
for spel,

e Vadhallare pa annat satt har brutit mot dessa Spelregler eller ATG:s kontovillkor, eller

e ett uppenbart fel har begatts i samband med spel, lopp, Klass eller handelse som kan bli
foremal for spel.

Vadhallare har inte rétt till ersattning for forlust eller direkt eller indirekt skada hanforlig till atgarder
som ATG vidtar med stdd av denna § 32.

§ 33 OGILTIGA SPEL, INNEHALLANDE AV VINST SAMT FORVERKANDE AV INSATS
ATG har ratt att vagra vinstutbetalning samt férverka insatser om:

e fusk har forekommit,

e Vadhallare pa annat satt otillborligen har paverkat eller férsokt paverka resultatet av spel,
lopp, Klass eller hdndelse som kan bli féremal for spel,

e integriteten for spel, lopp, Klass eller handelse som kan bli féoremal for spel har dventyrats,
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o spel, lopp, Klass eller handelse som kan bli foremal for spel har manipulerats eller blivit féremal
for otillborlig paverkan,

e brottslig garning har begatts i samband med spel, lopp, Klass eller hdandelse som kan bli féremal
for spel,

e Vadhallare pa annat satt har brutit mot dessa Spelregler eller ATG:s kontovillkor, eller

e ett uppenbart fel har begatts i samband med spel, lopp, Klass eller hiandelse som kan bli
foremal for spel.

ATG har ratt att aterkrava, och Vadhallare &r skyldig att betala tillbaka, eventuella vinster som
utbetalats i nagon av de situationer som anges ovan i denna § 33.

Vadhallare har inte réatt till ersattning for forlust eller direkt eller indirekt skada hanforlig till atgarder
som ATG vidtar med stdd av denna § 33.

§ 34 TVIST
Tvist med anledning av spel eller annars med anledning av dessa Spelregler ska avgoéras enligt svensk
lag av svensk domstol.

Vadhallare dger dven ratt att fa eventuell tvist provad av Allménna reklamationsnamnden eller genom
EU:s onlineplattform for tvistldsning.

Mer information om och kontaktuppgifter till Allménna reklamationsndmnden finns pa www.arn.se.
Postadress: Box 174, 101 23 Stockholm.

Mer information om EU:s onlineplattform for tvistlosning finns pa
www.ec.europa.eu/consumers/odr/.
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2 ODDSSPEL

2.1 VINNARE

§ 1 SPEL PA VINNARE
Spel pa Vinnare innebér att Vadhallare ska ratt ange vinnande hast i ett lopp eller en Klass.

Vadhallare som ratt har angett vinnande hast har vunnit vadet. Ar vinnande hist ospelad aterbetalas
insatserna.

§ 2 VINSTUTRAKNING
Vinstutrdkning sker genom att nettosumman fran insatserna i loppet delas med bruttosumman av
insatserna pa vinnande héast. Kvoten utgér odds.

Vid dott lopp delas insatsernas nettosumma forst i s manga delar som motsvarar antalet vinnande
hastar. Ar ndgon av dessa hastar ospelad s& bortses fran denna. Odds for respektive vinnande hést
faststalls darefter genom att varje sadan del delas med bruttosumman av insatserna pa hasten i fraga.

§ 3 VINST UNDERSTIGER INSATS
Vinnande Vadhallare aterfar sin insats, men inte eventuell avgift, om vinsten understiger insatsen.

2.2 PLATS

§ 1 SPEL PA PLATS
Spel pa Plats innebér att Vadhallare ska ange hast som placerar sig enligt foljande:

— Om spel kan goras pa minst 7 hastar ska angiven hast placera sig pa nagon av de tre forsta platserna
(forsta, andra eller tredje plats).

— Om spel kan goras pa 4-6 hastar ska angiven hast placera sig pa nagon av de tva forsta platserna
(forsta eller andra plats).

Vadhallare som ratt har angett sadan hast (platshast) har vunnit spelet.
Antalet hastar som spel kan ingas pa bestams av antalet definitivt startanmaélda hastar.

§ 2 HOGST TRE STARTANDE HASTAR

Startar hogst tre hastar inom platsspelet ska spelet avbrytas och insatserna aterbetalas. Om loppet
ingar i ett pagaende Raketenspel har Vadhallaren dock inte ratt till aterbetalning. Insatsen vidarefors i
stallet till nasta avdelning i Raketen.

§ 3 VINSTUTRAKNING
Vid vinstutrdkningen ska forst nettosumman fran insatserna i loppet minskas med bruttosumman av
samtliga insatser pa platshastarna.
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Darpa fordelas aterstoden sd att lika stor vinstandel tillfaller varje plats. Den dérpa foljande
utrakningen gar till sa att vinstandelen delas med bruttoinsatsen pa respektive platshast. Den erhallna
kvoten adderas med 1,00. Den da erhallna summan utgér odds.

§ 4 DOTT LOPP
Om tva héstar har [6pt dott lopp om forsta plats, blir ingen hast placerad pa andra plats.

Om fler dn tva hastar har 16pt dott lopp om férsta plats, blir ingen héast placerad pa andra eller tredje
plats. Vid dott lopp om andra plats blir ingen héast placerad pa tredje plats.

Om vid dott lopp antalet platshastar 6verstiger det antal hastar som enligt § 1 ska anges som placerade,
ska den vinstandel som hor till plats pa vilken dott lopp har skett fordelas i lika delar mellan hastarna
pa denna plats.

Nettosumman delas med de antal platser som uppstar vid doétt lopp.

§ 5 FA PLATSHASTAR
Om farre hastar har blivit placerade an det antal som enligt § 1 ska anges som placerade ska
vinstutrakningen goras pa grundval av antalet placerade héstar.

Samma galler om insats saknas pa nagon/nagra av de placerade hastarna. Saledes ska, om endast en
platshast finns, hela vinsten utfalla pa denna.

§ 6 VINST UNDERSTIGER INSATS
Vinnande Vadhallare aterfar sin insats, men inte eventuell avgift, om vinsten understiger insatsen.

2.3 TVILLING

§ 1 SPEL PA TVILLING
Spel pa Tvilling innebar att Vadhallare ska ange de hastar som, i lopp med minst fyra hastar pa vilka
spel kan goras, placerar sig pa forsta och andra plats oavsett ordningsféljd dem emellan.

Vadhallare som ratt angett de tva forst placerade hastarna har vunnit spelet.

§ 2 HOGST TRE STARTANDE HASTAR
Startar hogst tre hastar som spel kan goras pa ska spelet avbrytas och insatserna aterbetalas.

§ 3 VINSTUTRAKNING
Vid vinstutrakning delas insatsernas nettosumma med bruttosumman av insatserna pa de tva forst
placerade hastarna. Kvoten utgor odds.

§ 4 DOTT LOPP
Vid dott lopp om en eller flera av de tva forsta platserna utfaller flera vinnande kombinationer.

Vid sadana tillfallen delas insatsernas nettosumma i lika manga delar som det finns vinnande
kombinationer, eventuellt ospelade kombinationer bortses ifran.
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De erhadllna vinstandelarna delas darefter med bruttosumman av insatserna pa respektive vinnande
kombination. Kvoterna utgér odds.

§ 5 INGET SPEL MED DE TVA FORST PLACERADE HASTARNA
Har ingen Vadhallare angett de tva forst placerade hastarna eller om endast en hast nar malet
aterbetalas insatserna.

2.4 KOMB

§ 1 SPEL PA KOMB
Spel pa kombinationen forsta och andra hast innebér att Vadhallare ska i rdtt ordningsféljd ange de
hastar som, i lopp med minst tre hastar pa vilka spel kan goras, placerar sig pa forsta och andra plats.

Vadhallare som ratt har angett vinnande kombination har vunnit spelet.

§ 2 HOGST TVA STARTANDE HASTAR
Startar hogst tva hastar som spel kan goras pa ska spelet avbrytas och insatserna aterbetalas.

§ 3 VINSTUTRAKNING
Vid vinstutrakningen delas insatsernas nettosumma med bruttosumman av de pa den vinnande
kombinationen inbetalade insatserna. Kvoten utgor odds.

§ 4 DOTT LOPP

Vid dott lopp om en eller flera av de tva forsta platserna utfaller flera vinnande kombinationer. Vid
sadana tillfdllen delas insatsernas nettosumma i lika manga delar som det finns vinnande
kombinationer, eventuellt ospelade kombinationer bortses ifran. De erhallna vinstandelarna delas
darefter med bruttosumman av insatserna pa respektive vinnande kombination. Kvoterna utgor odds.

§ 5 INGEN VINNANDE KOMBINATION

Har ingen Vadhallare angett vinnande kombination flyttas dessa insatser éver till Komb-poolen i ett
kommande lopp inom de ndrmast féljande tolv manaderna. Om endast en hast nar malet aterbetalas
insatserna.

2.5 TRIO

§ 1 SPEL PA TRIO
Spel pa Trio innebér att Vadhallare ska i ratt ordningsfoljd ange de hastar som, i lopp med minst fyra
héastar pa vilka spel kan goras, placerar sig pa forsta, andra och tredje plats.

Vadhallare som ratt angett vinnande kombination av hastar pa forsta, andra och tredje plats har vunnit
spelet.

§ 2 HOGST TRE STARTANDE HASTAR
Startar hogst tre hastar som spel kan goras pa ska spelet avbrytas och insatserna aterbetalas.
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§ 3 VINSTUTRAKNING
Vid vinstutrakningen delas insatsernas nettosumma med bruttosumman av de pa den vinnande
kombinationen inbetalade insatserna. Kvoten utgor odds.

§ 4 FAST SYSTEMPRIS

Vadhallare har majlighet att vélja ett fast pris for systemet oavsett antalet kombinationer. Insatserna
fordelas da lika pa respektive kombination avrundat till tiondels 6re utan hansyn till efterkommande
decimaler.

Lagsta utbetalningsbelopp per kupong ar en krona.

Vid radpris under en krona begransas vinsten till maximalt den andel av nettosumman som motsvarar
insatsens andel av en krona.

§ 5 DOTT LOPP

Vid dott lopp om en eller flera av de tre forsta platserna utfaller flera vinnande kombinationer. Vid
sadana tillfdllen delas insatsernas nettosumma i lika manga delar som det finns vinnande
kombinationer, eventuellt ospelade kombinationer bortses ifran.

De erhallna vinstandelarna delas darefter med bruttosumman av insatserna pa respektive vinnande
kombination. Kvoterna utgor odds.

§ 6 INGEN VINNANDE KOMBINATION
Har ingen Vadhallare angett vinnande kombination flyttas dessa insatser over till Trio-poolen i ett
kommande lopp inom de ndrmast féljande tolv manaderna.

Kommer endast en eller tva hastar i mal aterbetalas insatserna.

2.6 DAGENS DUBBEL (DD, LD)

§ 1 SPEL PA DAGENSDUBBEL (DD, LD)
Spel pa Dagens Dubbel innebar att Vadhallare ska ratt ange vinnande hast i tva lopp
(dubbelavdelningarna).

Vadhallare som réatt har angett de vinnande hastarna (vinnande dubbeln) i dubbelavdelningarna har
vunnit spelet.

§ 2 VINSTUTRAKNING
Vid vinstutrékningen delas insatsernas nettosumma med bruttosumman av insatserna pa den
vinnande dubbeln. Kvoten utgér odds.

§ 3 FLERA VINNANDE DUBBLAR

Har genom dott lopp flera olika vinnande dubblar uppkommit, ska vid vinstutrakningen insatsernas
nettosumma forst delas lika mellan de dubblar som spel har gjorts pa. De erhallna vinstandelarna delas
dérefter med bruttosumman av insatserna pa respektive vinnande dubbel. Kvoterna utgor odds.
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§ 4 INGEN RATT DUBBEL
Har ingen Vadhallare ratt angett vinnande dubbel vinner Vadhallare som ratt har angett vinnande hast
i en av dubbelavdelningarna.

§ 5 VINSTUTRAKNING ENLIGT § 4
Vid vinstutrakning i fall enligt & 4 galler foljande:

Insatsernas nettosumma ska delas i tva lika vinstandelar mellan de Vadhallare som ratt har angett den
vinnande hasten i den forsta dubbelavdelningen och de Vadhallare som ratt har angett den vinnande
hésten i den andra dubbelavdelningen. Erhallna vinstandelar delas darefter med brutto-summan av
insatserna pa respektive vinnande hast. Kvoterna utgor odds.

Har dott lopp forekommit ska den vinstandel som hor till loppet delas lika i s manga delar som
motsvarar antalet vinnande hastar. Odds for var och en av de vinnande hastarna i detta lopp faststalls
dérefter genom att varje sadan del delas med bruttosumman av insatserna pa respektive hast.

Om ingen Vadhallare ratt har angett vinnande hast i den ena dubbelavdelningen, utgérs vinstandelen,
av insatsernas nettosumma som hor till vinnande hdst i den andra dubbelavdelningen. Vid
vinstutrdkningen delas denna summa med bruttosumman av insatserna pa vinnande hést. Kvoten
utgor odds.

§ 6 DD-AVDELNING STALLS IN, AR OGILTIG ELLER SENARELAGGS

Om dubbelavdelning stalls in, avbryts, forklaras ogiltig eller om ingen héast har natt malet som vinnare,
ingar inte loppet i spelet. Sker oml6pning av sadant lopp senare under samma dag ska dock resultatet
i omlépningen i stallet inga i spelet. ATG kan ocksd med stod av 1 kap. § 7 genomfora [6pningen pa
annan tid och plats.

§ 7 EN INSTALLD DD-AVDELNING
Om den ena dubbelavdelningen inte ska inga i spelet till f6ljd av reglerna i § 6, vinner Vadhallare som
ratt har angett vinnande hast i den andra dubbelavdelningen.

§ 8 ATERBETALNING
Om ingen dubbelavdelning ingar i spelet till féljd av reglerna i § 6 eller om ingen vinnande Vadhallare
finns, ska insatserna aterbetalas.

2.7 SAMMANSLAGEN POOL

§ 1 SAMMANSLAGEN POOL

Spel pa sammanslagen pool innebar att det anordnas en gemensam pool fér tva eller flera av
spelprodukterna Vinnare, Plats, Tvilling, Komb och Trio. Alla insatser laggs ihop i en gemensam pool
och bryts ned i baskombinationer i form av kombinationer fér Trio eller Komb. Varje spels insats pa
valda objekt eller kombinationer fordelas sa att insatserna sprids pa alla baskombinationer som skulle
ge vinst for det valda objektet eller kombinationen inom respektive spelprodukt.
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T.ex. eninsats pa Vinnare pa nr 1 i ett lopp dar 5 hastar startar och Trio dr baskombinationen, kommer
insatsen att spridas pa alla mojliga triokombinationer som har nr 1 som forsta hast, vilket ger féljande
triokombinationer:

1-2-3,1-2-4, 1-2-5, 1-3-2, 1-3-4, 1-3-5, 1-4-2, 1-4-3, 1-4-5, 1-5-2, 1-5-3 och 1-5-4.

Insatserna fordelas med en berdkningsalgoritm som gor att vinsten kommer att bli lika stor oavsett
vilken av de méjliga vinstkombinationerna som blir resultatet. Varje mojlig baskombination far en unik
insatskvot, per spelprodukt och spelobjekt, vilken erhalls genom att dela den fordelade insatsen pa
respektive baskombination med varje spelobjekts totala insats.

§ 2 SPEL PA VINNARE SAMMANSLAGEN POOL
Spel pa Vinnare innebér att Vadhallare ska ratt ange vinnande hast i ett lopp eller en Klass.

Vadhallare som ratt har angett vinnande hast har vunnit spelet.

§ 3 SPEL PA PLATS SAMMANSLAGEN POOL
Spel pa Plats innebér att Vadhallare ska ange hast som placerar sig enligt foljande:

— Om spel kan goras pa minst 7 hastar ska angiven hast placera sig pa ndgon av de tre forsta platserna
(forsta, andra eller tredje plats).

— Om spel kan goras pa 4-6 hastar ska angiven héast placera sig pa nagon av de tva forsta platserna
(forsta eller andra plats).

Startar hogst tre hastar inom platsspelet ska spelet avbrytas och insatserna aterbetalas. Om loppet
eller Klassen ingar i ett pagaende Raketenspel har Vadhallaren dock inte ratt till aterbetalning. Insatsen
vidarefors i stéllet till ndsta avdelning i Raketen.

Vadhallare som ratt har angett sadan hast (platshast) har vunnit spelet.
Antalet hastar som spel kan goras pa bestams av antalet definitivt startanmalda hastar.

§ 4 SPEL PA TVILLING SAMMANSLAGEN POOL
Spel pa Tvilling innebar att Vadhallare ska ange de hastar som, i lopp eller Klass med minst fyra hastar
pa vilka spel kan goras, placerar sig pa forsta och andra plats oavsett ordningsfoljd dem emellan.

Vadhallare som ratt angett de tva forst placerade hastarna har vunnit spelet.
Kommer endast en hast i mal aterbetalas insatserna pa Tvilling.

§ 5 SPEL PA KOMB SAMMANSLAGEN POOL

Spel pa kombinationen forsta och andra hast innebér att Vadhallare ska i ratt ordningsféljd ange de
hastar som, i lopp eller Klass med minst tre hastar pa vilka spel kan goras, placerar sig pa forsta och
andra plats.

Vadhallare som ratt har angett vinnande kombination har vunnit spelet.
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Kommer endast en héast i mal aterbetalas insatserna pa Komb.

§ 6 SPEL PA TRIO SAMMANSLAGEN POOL
Spel pa Trio innebér att Vadhallare ska i ratt ordningsféljd ange de hastar som, i lopp eller Klass med
minst fyra hastar pa vilka spel kan goras, placerar sig pa forsta, andra och tredje plats.

Vadhallare som ratt angett vinnande kombination av hastar pa forsta, andra och tredje plats har vunnit
spelet.

Kommer endast en eller tva hastar i mal dterbetalas insatserna pa Trio.

Fast systempris trio sammanslagen pool. Vadhallare har mojlighet att vélja ett fast pris for systemet
oavsett antalet kombinationer. Insatserna fordelas da lika pa respektive kombination avrundat till
tiondels 6re utan hansyn till efterkommande decimaler.

Lagsta utbetalningsbelopp per kupong ar en krona.

Vid radpris under 1 krona begransas vinsten till maximalt den andel av nettosumman som motsvarar
insatsens andel av 1 krona. | hdndelse av specialfallet att den totala vinnande insatsen spelad pa trio i
en sammanslagen pool ar lagre an 1 krona kommer triooddset att bli lagre an det presenterade
eventuella triooddset fér kombinationen.

§ 7 FOR FA STARTANDE HASTAR SAMMANSLAGEN POOL

Startar hogst tre hastar som spel kan goras pa ska spelet pa Plats, Tvilling och Trio avbrytas och
insatserna aterbetalas. Om loppet eller Klassen ingar i ett pagaende Raketenspel har Vadhallaren dock
inte ratt till aterbetalning. Insatsen vidarefors i stéallet till ndsta avdelning i Raketen.

Startar hogst tva hastar som spel kan goras pa ska spelen pa Komb avbrytas och insatserna aterbetalas.

§ 8 VINSTUTRAKNING SAMMANSLAGEN POOL

Vinstutrakning sker genom att nettosumman fran alla ingaende spelprodukters insatser i loppet eller
Klassen delas med bruttosumman av de totala insatserna pa ratt baskombination, kvoten utgor ett
odds for Trio eller Komb, vilket ar basen for 6vriga spelprodukters odds.

For spelprodukterna som inte ar baskombinationer berdknas respektive odds utifran oddset pa
baskombinationen multiplicerat med den unika insatskvot som galler for respektive spelobjekt per
spelprodukt pa den vinnande baskombinationen.

Om farre hastar kommer i mal &n det finns mojliga platshastar enligt § 3 eller det behovs i en korrekt
baskombination, kommer nya odds att berdknas utifran de nya forutsattningarna.

§ 9 VINSTUTRAKNING SAMMANSLAGEN POOL DOTT LOPP

Dott lopp om en eller flera av de tre forsta platserna kan ge ett utfall med flera vinnande
baskombinationer. Vid sadana tillfdllen delas insatsernas nettosumma i lika manga delar som det finns
vinnande baskombinationer. De erhallna vinstdelarna delas med bruttosumman av de totala

20



insatserna pa respektive ratta baskombination, kvoterna utgor odds for Trio eller Komb, vilka dr basen
for 6vriga spelprodukters odds.

For spelprodukterna som inte ar baskombinationer berédknas respektive odds utifran oddset pa
baskombinationen multiplicerat med den unika insatskvot som géller for respektive spelobjekt per
spelprodukt pa den vinnande baskombinationen.

For varje spelprodukt presenteras lika manga odds som det finns vinnande spelobjekt for respektive
spelprodukt pa grund av att det blivit dott lopp.

§ 10 VINST UNDERSTIGER INSATS
Vinnande Vadhallare aterfar sin insats, men inte eventuell avgift, om vinsten understiger insatsen
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3 V-SPEL

§ 1 SPEL PA V-SPEL
Spel pa V-spel innebar att Vadhallare ska ratt ange de vinnande hastarna i 4 — 8 I6pningar eller Klasser,
beroende pa spelprodukt, under samma tavlingsomgang.

Vid spelet ska sarskilda av ATG utgivna och godkanda kuponger anvandas. Vid Snabbspel tillats daven
muntlig bestallning.

ATG kan utfdrda ndarmare anvisningar betraffande spel pa V-spel. Anvisningarna som ar kostnadsfria,
finns att fa eller bestalla vid de platser dar spel kan goras.

§ 2 KUPONGIFYLLNAD
Kupongen fylls i av Vadhallaren enligt de anvisningar som utfardats.

§ 3 INSATSBERAKNING
Vadhallare anger de hastar som spel ska goras pa genom att fér varje avdelning markera ett eller flera
nummer (ordinarie markeringar).

Om Vadhallare gor en ordinarie markering i varje avdelning, omfattar spelet en rad (enkelrad). Om
Vadhallare gor flera ordinarie markeringar i en eller flera av avdelningarna, omfattar spelet flera rader
(ett system).

Antalet rader i ett system bestdms genom att antalet ordinarie markeringar i var och en av
avdelningarna multipliceras med varandra.

Insatsbeloppet utgdr antalet rader multiplicerat med radpriset och i férekommande fall med antalet
system.

§ 4 RESERVMARKERING

| varje avdelning far utover ordinarie markeringar ytterligare hogst tva hastar markeras
(reservmarkeringar). ATG kan tilldela spelet reserver som registreras vid speltillfallet. Reservmarkering
galler i turordning enligt anvisningarna istallet for ordinarie markering for hdst som strukits. Det ar
tillatet att markera samma Programnummer bade som ordinarie och som reserv.

Om spelet saknar registrerade reserver, galler istdllet for struken ordinarie markering reserv enligt
turordningen.

§ 5 INTRADE AV RESERVMARKERING OCH TURORDNING
Efter att den for spelprodukten forst genomforda avdelningen har stangts faststalls i vilken turordning
héastarna i respektive avdelning ska inga i spelet i de fall som sags nedan.

Har samma Programnummer registrerats bade som ordinarie och som reserv innehaller spelet fler
vinnande rader om foérutsattningarna i 6vrigt uppfylls. Likasa erhalls fler vinnande rader om reserver
enligt turordningen trader in en eller fler ganger. Vid reservintrade for struken hast anvands i forsta

hand registrerade reserver enligt angiven prioritering, om sadan eller sddana finns. Darefter hamtas
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Ovriga reserver fran omarkerat Programnummer i den faststéllda turordningen. Ingen reserv fran
turordningen, inklusive registrerade reserver, utnyttjas normalt mer dn en gang.

Tilldelningen av reserver utfors sa att antalet markeringar pa startande hastar ar sa lika som mojligt.
Om dock alla startande hastar har utnyttjats for reservintrade och ytterligare reservhastar ska tillforas,
anvands alltid den faststallda turordningen.

For spel pa V-spel galler alltid turordning som anges i det elektroniska Programmet pa www.atg.se,
dven om den dar angivna turordningen skulle vara felaktig.

Om enstaka hast(ar) bortfallit ur turordningen placeras de sist i ordning efter lagsta nummer.

Saknas turordning eller har fler dn héalften av hastarna bortfallit ur turordningen ska Anordnaren
faststalla och snarast presentera turordningen pa www.atg.se.

Felaktigheter i andra publikationer lamnas utan avseende.

§ 6 FOR HOGT NUMMER, EN RESERV, INGEN ORDNINGSFOLJD
Om registrering skett pa nummer som inte motsvarar Programnummer, anses sadan registrering vara
markering for struken hast.

Om bara en reserv registrerats, galler den faststallda turordningen efter denna.

Om ordningsféljden mellan tva reserver inte registrerats galler den faststallda turordningen mellan
dem.

§ 7 HOGSTA VINSTPOOL

ATG kan till vissa omgangar av V65, V64, V75, V86 och GS75 erbjuda Vadhallaren majlighet att endast
delta i hogsta vinstpoolen. Nar ATG informerat om att det ar tillatet att enbart delta i hogsta
vinstpoolen for en omgang far detta beslut inte andras.

§ 8 ATERTAGANDE AV SPELKVITTO
Spelkvittot far inte atertas sedan det har registrerats vid plats dar spel kan goras, om inte sadant
forhallande foreligger som avses i 1 kap. §§ 11, 18 eller § 19.

§ 9 FOR HOG INSATS

Om Vadhallare har angett och betalat for hog insats i forhallande till det antal hastar som kommer till
start, aterbetalas inte skillnadsbeloppet. Enligt reglerna for reservintrade berdknas en eller flera hastar
som markerade fler dn en gang.

§ 10 VINSTUTRAKNING VID DOTT LOPP

Har dott lopp om forsta plats mellan flera hastar i en eller flera avdelningar skett berdknas antalet
vinstdelar for vinnande Vadhallare, som angivit flera av dessa héastar, genom att antalet av Vadhallaren
markerade vinnande héastar i varje avdelning multipliceras med varandra.
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§ 11 OMLOPNING ELLER SENARELAGGNING AV LOPP
Sker omldpning eller senareldggning av lopp ska resultatet av loppet inga i spelet.

§ 12 AVDELNING STALLS IN, FORKLARAS OGILTIG ELLER AVBRYTS
Om avdelning stélls in, forklaras ogiltig eller avbryts och senareldggning av loppet inte sker ar
resultaten i de 6vriga loppen avgérande for spelets utgang.

Detsamma galler om lopp forklaras ogiltigt eller om ingen hast nar malet som vinnare. Vinnande
Vadhallare, som i sadan avdelning har gjort tva eller flera ordinarie markeringar, far det antal vinstdelar
som motsvarar produkten av ett och det eller de tal, som anger av Vadhallaren gjorda giltiga ordinarie
markeringar i sadan avdelning.

Om vinnande hastar har inkommit i alla i spelet ingdende avdelningar men vinnande Vadhallare har
angett vinnande hastar i ett farre antal avdelningar, far vinnande Vadhallare det antal vinstdelar som
motsvarar produkten av ett och det eller de tal, som anger av Vadhallaren gjorda giltiga ordinarie
markeringar i avdelning, dar han inte har angett vinnande hast.

§ 13 EN ELLER FLERA AVDELNINGAR HAR BORTFALLIT

Om fér V4 fler an en avdelning har bortfallit eller for 6vriga V-spel fler an tva avdelningar har bortfallit
under tavlingsdag eller tavlingsomgang och omlépning eller senareldggning av loppen, enligt 1 kap. §
7, inte kan ske, avbryts spelet och insatserna aterbetalas.

3.1 V4

§ 1 SPEL PA V4
Spel pa V4 innebér att Vadhallare ska ratt ange de vinnande héastarna i fyra I6pningar eller Klasser
under samma tavlingsomgang.

Pa V4 betecknas |6pningarna avdelning 1-4.

§ 2 VINST
Vid spel pa V4 utfaller vinst pa rad som upptar de vinnande hastarna i stérsta antalet avdelningar.

Antalet vinnande rader i ett system bestams av det antal vinnande enkelrader pa ordinarie markeringar
som systemet omfattar.

§ 3 VINSTUTRAKNING
Vid spel pa V4 sker vinstutrakning genom att nettosumman delas i lika delar (vinstdelar) mellan antalet
vinnande rader.

3.2 V5

§ 1 SPEL PA V5
Spel pa V5 innebér att Vadhallare ska ratt ange de vinnande hastarna i fem I6pningar eller Klasser
under samma tavlingsomgang.
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Pa V5 betecknas I6pningarna avdelning 1-5.

§ 2 VINST
Vid spel pa V5 utfaller vinst pa rad som upptar de vinnande hastarna i stérsta antalet avdelningar.

Antalet vinnande rader i ett system bestdms av det antal vinnande enkelrader pa ordinarie markeringar
som systemet omfattar.

ATG kan till speciella omgangar besluta att till en ensam vinnande rad med fem ratt utbetala mer an
nettosumman.

§ 3 VINSTUTRAKNING
Vid spel pa V5 sker vinstutrdkning genom att nettosumman delas i lika delar (vinstdelar) mellan antalet
vinnande rader.

3.3 V65

§ 1 SPEL PA V65
Spel pa V65 innebar att Vadhallare ska ratt ange de vinnande héastarna i sex I6pningar under samma
tavlingsomgang.

Pa V65 betecknas |6pningarna avdelning 1-6.

§ 2 VINST
Vid spel pa V65 utfaller vinst pa de rader som upptar de vinnande hastarna i 6 eller 5 avdelningar.
Dessa utgor vardera en vinstgrupp om inte annat sagsi § 3.

§ 3 VINSTUTRAKNING, JACKPOT, FONDERING
Vinstberakning sker enligt foljande. Vid spel pa V65 delas insatsernas nettosumma i tva delar. De olika
vinstgruppernas andel av insatsernas nettosumma fordelar sig enligt tabell nedan.

Vinstgrupp Andel av nettosumman
6 ratt 50 %
5 ratt 50 %

De erhallna beloppen férdelas mellan antalet vinnande rader i respektive vinstgrupp.

De nettoinsatser som kommer fran spel som bara deltar i 6 rattspoolen laggs enbart till poolen for 6
ratt.

Néar enbart deltagande i 6 rattspoolen valts, erhaller Vadhallaren 2 ganger utdelningen for 6 ratt och
ingen utdelning gors for rader med 5 ratt.

Néar berdknat vinstbelopp per rad i vinstgruppen 5 ratt understiger visst av ATG faststallt belopp sker
ingen utbetalning. Medel som enligt denna bestdammelse undantas fran utdelning fonderas for att
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enligt ATG:s bestammande delas ut till vinstgruppen for 6 ratt i kommande V65-omgangar inom tolv
manader.

Né&r ATG informerat om till vilken omgéang som medel ur vinstfonden ska delas ut far detta beslut ej
andras.

For géllande lagsta vinstbelopp se www.atg.se.

Om ingen vinnare finns i ndgon eller nagra av vinstgrupperna 6 eller 5 ratt flyttas dessa insatser 6ver
till vinstgruppen for 6 ratt i kommande V65-omgangar inom tolv manader.

Antalet rader med 6 eller 5 ratt i ett system bestdms av det antal vinnande enkelrader pa ordinarie
markeringar med 6 eller 5 ratt som systemet omfattar.

Vid radpris under 1 krona begransas vinsten till maximalt den andel av nettosumman som motsvarar
insatsens andel av 1 krona.

3.4 V64

§ 1 SPEL PA V64
Spel pa V64 innebar att Vadhallaren ska ratt ange de vinnande hédstarna i sex I6pningar under samma
tavlingsomgang.

Pa V64 betecknas l6pningarna avdelning 1-6.

§ 2 VINST
Vid spel pa V64 utfaller vinst pa de rader som upptar de vinnande hastarna i 6, 5 eller 4 avdelningar.
Dessa utgor vardera en vinstgrupp om inte annat sagsi § 3.

§ 3 VINSTUTRAKNING, JACKPOT, FONDERING
Vinstutrakning sker enligt féljande. Vid spel pa V64 delas insatsernas nettosumma i tre delar. De olika
vinstgruppernas andel av insatsernas nettosumma fordelar sig enligt tabell.

Vinstgrupp Andel av nettosumman
6 ratt 40 %
5 ratt 20%
4 ratt 40 %

De erhallna beloppen fordelas mellan antalet vinnande rader i respektive vinstgrupp. De nettoinsatser
som kommer fran spel som bara deltar i 6 rattspoolen ratt laggs enbart till poolen for 6 ratt.

Nar enbart deltagande i 6 rattspoolen valts, erhaller Vadhallaren 2,5 vinnande rader vid 6 ratt och
ingen utdelning gors for rader med 5 och 4 ratt.
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Nar berdknat vinstbelopp per rad i vinstgrupperna for 5 och 4 ratt understiger visst av ATG faststallt
belopp sker ingen utbetalning. Medel som enligt denna bestammelse undantas fran utdelning
fonderas for att enligt ATG:s bestdmmande delas ut till vinstgruppen for 6 ratt i kommande V64-
omgangar inom tolv manader.

Nar ATG informerat om till vilken omgang som medel ur vinst-fonden ska delas ut far detta beslut ej
andras.

For géllande lagsta vinstbelopp se www.atg.se.

Om ingen vinnare finns i nagon eller nagra av vinstgrupperna 6, 5 eller 4 ratt flyttas dessa insatser 6ver
till vinstgruppen for 6 ratt i kommande V64-omgangar inom tolv manader.

Antalet rader med 6, 5 eller 4 ratt i ett system bestdms av det antal vinnande enkelrader pa ordinarie
markeringar med 6, 5 eller 4 ratt som systemet omfattar.

Vid radpris under 1 krona begransas vinsten till maximalt den andel av nettosumman som motsvarar
insatsens andel av 1 krona.

3.5 V75

§ 1 SPEL PA V75
Spel pd V75 innebér att Vadhallare ska ratt ange de vinnande hastarna i sju I6pningar under samma
tavlingsomgang.

Pa V75 betecknas I6pningarna avdelning 1-7.

§ 2 VINST
Vid spel pa V75 utfaller vinst pa de rader som upptar de vinnande hastarna i 7, 6 eller 5 avdelningar.
Dessa utgor vardera en vinstgrupp om inte annat sagsi § 3.

§ 3 VINSTUTRAKNING, JACKPOT, FONDERING
Vinstutrdkning sker enligt féljande. Vid spel pa V75 delas insatsernas nettosumma i tre delar. De olika
vinstgruppernas andel av insatsernas nettosumma fordelar sig enligt tabell.

Vinstgrupp Andel av nettosumman
7 ratt 40 %
6 ratt 20 %
5 ratt 40 %

De erhallna beloppen fordelas mellan antalet vinnande rader i respektive vinstgrupp. De nettoinsatser
som kommer fran spel som bara deltar i 7 rattspoolen ratt laggs enbart till poolen for 7 ratt.
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Nar enbart deltagande i 7 rattspoolen valts, erhaller Vadhallaren 2,5 vinnande rader vid 7 ratt och
ingen utdelning gors for rader med 6 och 5 ratt.

Nar beraknat vinstbelopp per rad i vinstgrupperna fér 6 och 5 ratt understiger visst av ATG faststallt
belopp sker ingen utbetalning. Medel som enligt denna bestammelse undantas fran utdelning
fonderas for att enligt ATG:s bestammande delas ut till vinstgruppen for 7 ratt i kommande V75-
omgangar inom tolv manader.

N&r ATG informerat om till vilken omgang som medel ur vinst-fonden ska delas ut far detta beslut ej
andras.

For géllande lagsta vinstbelopp se www.atg.se.

Om ingen vinnare finns i ndgon eller nagra av vinstgrupperna 7, 6 eller 5 ratt flyttas dessa insatser 6ver
till vinstgruppen for 7 ratt i kommande V75-omgangar inom tolv manader.

Antalet rader med 7, 6 eller 5 ratt i ett system bestdms av det antal vinnande enkelrader pa ordinarie
markeringar med 7, 6 eller 5 ratt som systemet omfattar.

Vid radpris under 50 6re begransas vinsten till maximalt den andel av nettosumman som motsvarar
insatsens andel av 50 ore.

3.6 V86

§ 1 SPEL PA V86
Spel pa V86 innebar att Vadhallare ska ratt ange de vinnande hastarna i atta I6pningar under samma
tavlingsomgang.

Pa V86 betecknas l6pningarna avdelning 1-8.

§ 2 VINST
Vid spel pa V86 utfaller vinst pa de rader som upptar de vinnande hastarna i 8, 7 eller 6 avdelningar.
Dessa utgor vardera en vinstgrupp om inte annat sagsi § 3.

§ 3 VINSTUTRAKNING, JACKPOT, FONDERING
Vinstutrakning sker enligt féljande. Vid spel pa V86 delas insatsernas nettosumma i tre delar. De olika
vinstgruppernas andel av insatsernas nettosumma fordelar sig enligt tabell.

Vinstgrupp Andel av nettosumman
8 ratt 40 %
7 ratt 20%
6 ratt 40 %
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De erhallna beloppen fordelas mellan antalet vinnande rader i respektive vinstgrupp. De nettoinsatser
som kommer fran spel som bara deltar i 8 rattspoolen laggs enbart till poolen for 8 ratt.

Né&r enbart deltagande i 8 rattspoolen valts, erhaller Vadhallaren 2,5 vinnande rader vid 8 ratt och
ingen utdelning gors for rader med 7 och 6 ratt.

Nar beraknat vinstbelopp per rad i vinstgrupperna fér 7 och 6 ratt understiger visst av ATG faststallt
belopp sker ingen utbetalning. Medel som enligt denna bestimmelse undantas fran utdelning
fonderas for att enligt ATG:s bestdmmande delas ut till vinstgruppen for 8 ratt i kommande V86-
omgangar inom tolv manader.

N&r ATG informerat om till vilken omgang som medel ur vinstfonden ska delas ut far detta beslut ej
andras.

For gallande lagsta vinstbelopp se www.atg.se.

Om ingen vinnare finns i ndgon eller nagra av vinstgrupperna 8, 7 eller 6 ratt flyttas dessa insatser 6ver
till vinstgruppen for 8 ratt i kommande V86-omgangar inom tolv manader.

Antalet rader med 8, 7 eller 6 ratt i ett system bestdms av det antal vinnande
enkelrader pa ordinarie markeringar med 8, 7 eller 6 ratt som systemet omfattar.

Vid radpris under 25 6re begransas vinsten till maximalt den andel av nettosumman som motsvarar
insatsens andel av 25 ore.

3.7 GRAND SLAM 75 (GS75)

§ 1 SPEL PA GRAND SLAM 75
Spel pa GS75 innebar att Vadhallare ska ratt ange de vinnande héastarna i sju I6pningar under samma
tavlingsomgang.

Pa GS75 betecknas I6pningarna avdelning 1-7.

§ 2 VINST
Vid spel pa GS75 utfaller vinst pa de rader som upptar de vinnande hastarna i 7, 6 eller 5 avdelningar.
Dessa utgor vardera en vinstgrupp om inte annat sagsi § 3.

§ 3 VINSTUTRAKNING, JACKPOT, FONDERING
Vinstutrdkning sker enligt féljande. Vid spel pa GS75 delas insatsernas nettosumma i tre delar. De olika
vinstgruppernas andel av insatsernas nettosumma fordelar sig enligt tabell.

Vinstgrupp Andel av nettosumman
7 ratt 40 %
6 ratt 20%
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5 ratt 40%

De erhallna beloppen fordelas mellan antalet vinnande rader i respektive vinstgrupp. De nettoinsatser
som kommer fran spel som bara deltar i 7 rattspoolen ratt laggs enbart till poolen for 7 ratt.

Né&r enbart deltagande i 7 rattspoolen valts, erhaller Vadhallaren 2,5 vinnande rader vid 7 ratt och
ingen utdelning gors for rader med 6 och 5 ratt.

Nar beraknat vinstbelopp per rad i vinstgrupperna for 6 och 5 ratt understiger visst av ATG faststallt
belopp sker ingen utbetalning. Medel som enligt denna bestammelse undantas fran utdelning
fonderas for att enligt ATG:s bestdammande delas ut till vinstgrupperna for 7, 6 och 5 ratt i kommande
GS75-omgangar inom tolv manader. De olika vinstgruppernas andel av de fonderade medlen fordelar
sig enligt tabell.

Vinstgrupp Andel av fonderat belopp
7 ratt 40 %
6 ratt 20%
5 ratt 40 %

Nar ATG informerat om till vilken omgang som medel ur vinstfonden ska delas ut far detta beslut ej
andras.

For géllande lagsta vinstbelopp se www.atg.se.

Om ingen vinnare finns i nagon eller nagra av vinstgrupperna 7, 6 eller 5 ratt flyttas dessa insatser 6ver
till vinstgrupperna for 7, 6 och 5 ratt i kommande GS75-omgangar inom tolv manader.

De olika vinstgruppernas andel av insatserna fordelar sig enligt tabell.

Vinstgrupp Andel av insatserna
7 ratt 40 %
6 ratt 20%
5 ratt 40 %

Antalet rader med 7, 6 eller 5 ratt i ett system bestdms av det antal vinnande enkelrader pa ordinarie
markeringar med 7, 6 eller 5 ratt som systemet omfattar.

Vid radpris under 1 kr begrdnsas vinsten till maximalt den andel av nettosumman som motsvarar
insatsens andel av 1 kr.
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4 ANDRA GRUNDSPEL

4.1 V3

§ 1 SPELPAV3
Spel pa V3 innebar att Vadhallare ska ratt ange de vinnande hastarna i tre I6pningar i samma omgang.
Lopningarna benamns forsta, andra och tredje avdelningen.

Tavlingstekniskt kan dock avdelningarna kastas om och avgoras i annan ordningsféljd.

Lopningarnas ursprungliga benamning, forsta, andra och tredje avdelningen galler oavsett om
avdelningarnas ordningsféljd kastats om.

ATG kan utfarda ndarmare anvisningar betraffande V3-spelet.
Anvisningarna som ar kostnadsfria, finns da att fa eller bestalla vid de platser dar spel kan goras.

§ 2 INSATSBERAKNING
En grundinsats vars storlek faststdlls av ATG samt antal valda hastar ligger till grund for
insatsberakningen.

Vid kupongspel markerar Vadhallaren vid speltillfallet valda Programnummer i samtliga tre I6pningar.

Kupongen fylls i av Vadhallaren pa satt som framgar av dessa Spelregler och de ndrmare anvisningar
som utfardas av ATG.

Kostnaden rdknas fram genom att multiplicera antalet hastar i de tre avdelningarna med
grundinsatsen.

Vid eventuellt Snabbspel sker urval vid speltillfdllet av Programnummer i samtliga tre avdelningar.

Vid interaktivt spel kdper Vadhallaren en eller flera grund-insatser till en eller flera startande héastar i
forsta V3-avdelningen. Det ar den eller dessa grundinsatser som vid ratt vinnande Programnummer,
alternativt vinst for Turhast som intratt, ger ratt till val av Programnummer i efterfoljande V3-
avdelning.

§ 3 STRUKEN HAST

Ingen mojlighet till reservmarkeringar finns. | hdandelse av att hast(ar) strukits intrdder en sa kallad
Turhast vilken blir den hast i [6pningen pa vilken den hogsta sammanlagda insatsen i spelprodukten
Vinnare har placerats. Om lika hog insats har placerats pa tva eller flera hastar i I6pningen blir hasten
med lagst Programnummer Turhast. Mojlighet att dndra val av hast(ar) finns vid interaktivt spel. Denna
mojlighet galler dock endast till avdelning 2 och 3.

Vid interaktivt spel kan aterbetalning for struken hast i den forsta avdelningen ske om aterbetalning
begarts fore stangning av spel till den forsta avdelningen. Vid kupongspel kan aterbetalning fér struken
héast ske, oavsett avdelning, om aterbetalning begérts fore stangning av spel till den forsta avdelningen.
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Om Vadhallaren varken begér aterbetalning eller placerar om andelen fore giltig start placeras andelen
automatiskt pa Turhasten.

§ 4 KUPONGSPEL
Spelkupong ska innehalla valda Programnummer och vara komplett ifylld i samtliga tre avdelningar,
dessutom ska bana, veckodag och antal grundinsatser markeras.

Forutsattning for vinst &r, att valt Programnummer nar malet forst, alternativt om Turhast intratt.
Antal andelar pa vinnande hast i sista avdelningen ger var och en ratt till utdelning.

§ 5 INTERAKTIVT SPEL

Vid muntlig bestallning eller eventuellt interaktivt spel via ATG:s webbtjanst kan en Vadhallare képa
en eller flera grundinsatser pa en eller flera i forsta V3-avdelningen startande hastar
(Programnummer).

Varje grundinsats utgdr en andel i V3-omsattningen.

Vadhallare som har placerat grundinsats pa vinnande hast i den férsta avdelningen far 6verfora denna
till andel pa hast i den andra avdelningen.

Vadhallare som har placerat en andel pa vinnande hast i den andra avdelningen far 6verfora denna till
andel i den tredje avdelningen.

Infor den andra och tredje avdelningen far Vadhallare dndra sig och placera andel pa annan hast an
den han tidigare valt dnda fram till giltig start i avdelningen.

Om Vadhallare inte placerat andel fore giltig start i respektive avdelning placeras andelen automatiskt
pa den hast som &r Turhast.

Varken en grundinsats eller en andel far placeras pa mer dn en hast.
Varje andel pa vinnande hast i den sista avdelningen ger ratt till en utdelning.

§ 6 SENARELAGD AVDELNING

Om ordningen mellan V3-avdelningarna blir en annan an den som anges i Programmet galler att
Vadhallare som muntligt hunnit placera andel i den avdelning som senareldggs i stillet ska placera
andel i den avdelning som narmast féljer. For spel genom kupong galler I6pningarnas ursprungliga
bendamning.

Om interaktivt spel inte pa sa satt placeras om fére giltig start i ndrmast féljande avdelning placeras
andelen automatiskt pa Turhasten i avdelningen.

Vadhallare som hunnit placera andel i en avdelning som blivit senarelagd maste placera andelen pa
nytt nar avdelningen val genomfors.
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Om Vadhallare som har ratt att placera andel i den senarelagda avdelningen inte gor sa fore giltig start
placeras andelen automatiskt pa Turhasten i avdelningen.

§ 7 AVDELNINGEN STALLS IN, FORKLARAS OGILTIG ELLER AVBRYTS
Om en avdelning stélls in, forklaras ogiltig eller avbryts och inte genomférs senare under samma
omgang ar resultaten i de avdelningar som genomférs avgorande for spelets utgang.

Om tva avdelningar stalls in, forklaras ogiltiga eller avbryts och inte genomfors senare under samma
omgang avbryts spelet och insatserna aterbetalas.

§ 8 VINSTUTRAKNING
Vid spel pa V3 beréknas utdelningen (vinstdelen) genom att insatsernas nettosumma delas i lika delar
mellan antalet vinnande andelar i den V3-avdelning som genomforts sist.

§ 9 OSPELAD VINNARHAST I EN AVDELNING
Saknas andelar pa vinnande hast i den avdelning som genomfors sist delas vinsten mellan de andelar
som har ratt i de tva foregaende avdelningarna.

Saknas andelar pa vinnande héast i den avdelning som genomfors som andra avdelning delas vinsten
mellan de andelar som har ratt i den férsta avdelningen.

Saknas andelar pa vinnande hést i den forsta avdelning som genomfors avbryts spelet och insatserna
aterbetalas.

4.2 TOP 7

§ 1 SPEL PA TOP 7

Spel pa TOP 7 innebar att Vadhallare ska i ratt ordningsféljd ange de hastar som, i lopp med minst sju
startande héastar pa vilka spel kan goras, placerar sig pa forsta, andra, tredje, fjarde, femte, sjatte och
sjunde plats.

Vid spelet ska sarskilda av ATG utgivna och godkdnda kuponger anvandas. Vid Snabbspel tillats dven
muntlig bestallning.

ATG kan utfarda ndarmare anvisningar betrdffande TOP 7-spelet. Anvisningarna, som ar kostnadsfria,
finns att fa eller bestalla vid de platser dar spel kan goras.

§ 2 KUPONGIFYLLNAD
Kupongen fylls i av Vadhallaren enligt de anvisningar som utfardats.

§ 3 FASTA SYSTEM

Vadhallare anger de hastar som spel ska goéras pa genom att for varje placering ett till sju ange en hast,
dessa sju hastar utgor spelets ranking. Darefter anger Vadhallare vilken av de fasta
systemkombinationerna spelet ska galla for. Detta sker genom att ange insatsbelopp samt vilja
grupper av hastar dar alla hastar i gruppen alterneras pa alla positioner inom gruppen. En grupp kan
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besta av 2 till 7 hastar och 1 till 3 grupper kan valjas per spel. Vid kupongspel kan férsta positionen
eller de tva forsta positionerna valjas att vara samma pa spelets alla spelade kombinationer.

Antalet kombinationer i spelet bestams av insatsen.

Alla tillatna system med vilka placeringar som garderas redovisas pa www.atg.se. Spelet omfattar alla
majliga unika kombinationer som kan erhallas for varje givet system.

Nedan féljer nagra exempel pa mallar vilka alla utgar fran samma ranking1—-2-3-4-5-6-7 och
valda grupper ar markerade med skiljelinjer.

Insats 16 kr 24 kr 48 kr 480 kr 576 kr
l:a 1 1,23 1 1 1,234
2:a 2,3 1,23 2,3,4 2 1,234
3:a 2,3 1,23 2,3,4 3,4,56,7 1,234
4:a 4 4 2,3,4 3,4,56,7 1,234
5:a 5,6 5 5 3,4,56,7 5,6,7
6:a 5,6 6 6,7 3,4,56,7 5,6,7
7:a 7 7 6,7 3,4,56,7 5,6,7
,I?grftl)inationer 4 6 12 120 144

§ 4 RESERVMARKERING

For varje spel far, utover de sju ordinarie rankade héastarna, ytterligare hogst tva hastar markeras
(reservmarkeringar). ATG kan tilldela spelet reserver som registreras vid speltillfallet. Reservmarkering
galler i turordning enligt anvisningarna istallet for ordinarie markering for hast som strukits. Det ar inte
tillatet att markera samma Programnummer bade som ordinarie och som reserv.

Om spelet saknar registrerade reserver, galler istdllet for struken ordinarie markering reserv enligt
turordningen.

§ 5 INTRADE AV RESERVMARKERING OCH TURORDNING
fter att spelet har stangts faststalls i vilken turordning hastarna skainga i spelet i de fall som sags nedan.

Vid reservintrade for struken hast anvands i forsta hand registrerade reserver enligt angiven
prioritering, om sadan eller sddana finns. Darefter hamtas Ovriga reserver fran omarkerat
Programnummer i den faststéllda turordningen. Inget Programnummer kan utnyttjas mer dn en gang
i rankingen.

Reservintradet gar till sa att den inbordes rankingordningen bibehalls och justeras framat i rankingen.
Efter justering av ordinarie markeringar fylls spelet pa med reserver enligt ovanstaende prioritering sa
att spelet har sju rankade hastar.
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Spelets fasta system bibehalls i det avseendet att de garderade placeringarna kvarstar enligt
systemmallarnai § 3.

For TOP 7-spelet géller alltid turordning som anges i det elektroniska Programmet pa www.atg.se, dven
om den dar angivna turordningen skulle vara felaktig.

Om enstaka hast(ar) bortfallit ur turordningen placeras de sist i ordning efter lagsta nummer.

Saknas turordning eller har fler dn héalften av hastarna bortfallit ur turordningen ska Anordnaren
faststalla och snarast presentera turordningen pa www.atg.se.

Felaktigheter i andra publikationer lamnas utan avseende.

§ 6 FOR HOGT NUMMER, EN RESERV, INGEN ORDNINGSFOLJD
Om registrering skett pa nummer som inte motsvarar Programnummer, anses sadan registrering vara
markering for struken hast.

Om bara en reserv registrerats, galler den faststallda turordningen efter denna.

Om ordningsfdljden mellan tva reserver inte registrerats galler den faststallda turordningen mellan
dem.

§ 7 ATERTAGANDE AV SPELKVITTO
Spelkvittot far inte atertas sedan det har registrerats vid plats dar spel kan goras, om inte sadant
forhallande foreligger som avsesi 1 kap. §§ 11, 18 eller § 19.

§ 8 VINST
Vid spel pa TOP 7 utfaller vinst pa de kombinationer som i ratt ordningsféljd upptar ratt hastar enligt
nedan.

Vinstgrupp 1 Forsta, andra, tredje, fjarde, femte, sjatte och sjunde plats.
Vinstgrupp 2 Forsta, andra, tredje, fjarde, femte och sjatte plats.
Vinstgrupp 3 Forsta, andra, tredje, fjarde och femte plats.

Vinstgrupp 4 Forsta, andra, tredje och fjarde plats.

Vinstgrupp 5 Forsta, andra och tredje plats.

Vinstgrupp 6 Forsta och andra plats.

Det finns normalt 6 vinstgrupper om inte annat sagsi § 9.

§ 9 VINSTUTRAKNING, INGEN VINNANDE KOMBINATION, OMFORDELNING, FONDERING
Vinstutrdkning sker enligt féljande. Vid spel pa TOP 7 delas insatsernas nettosumma i sex delar. De
olika vinstgruppernas andelar av insatsernas nettosumma fordelar sig enligt nedanstaende tabell.

Vinstgrupp1l 28 %
Vinstgrupp 2 12 %
Vinstgrupp3 6%
Vinstgrupp4 9%
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Vinstgrupp5 17 %
Vinstgrupp 6 28%

De erhéllna beloppen fordelas mellan antalet vinnande kombinationer i respektive vinstgrupp.

Antalet kombinationer med ratt i respektive vinstgrupp bestdams av varje unik vinnande kombinations
hogsta uppfyllda vinstgrupp som systemet omfattar.

Om ingen vinnare finns i vinstgrupp 1 flyttas dessa insatser 6ver till vinstgrupp 1 i kommande TOP 7-
omgangar inom tolv manader.

Om ingen vinnare finns i nagon eller nagra av vinstgrupperna 2-5 sa flyttas dessa insatser nedat till
nasta vinstgrupp i samma TOP 7-omgang.

Om ingen vinnare finns i vinstgrupp 6 flyttas dessa insatser 6ver till vinstgrupp 1 i kommande TOP 7-
omgangar inom tolv manader.

Omférdelning av vinstmedel ska ske om det kravs for att sdkerstalla att utdelningen i en hogre
vinstgrupp med vinnare alltid ska erhalla en utdelning som, innan trunkering, 4r minst 1,1 ganger hogre
an nasta vinstgrupps utdelning. | det fall det inte finns vinnare i nasta vinstgrupp ska utdelningen minst
vara ytterligare 1,1 ganger hogre for varje mellanliggande vinstgrupp utan vinnare. En hogre
vinstgrupps utdelning ska efter omférdelning alltid vara minst 1 krona hogre an nasta vinstgrupps
utdelning.

Nar beraknat vinstbelopp per kombination i vinstgrupperna 2-6 understiger visst av ATG faststallt
belopp sker ingen utbetalning. Medel som enligt denna bestammelse undantas fran utdelning
fonderas for att enligt ATG:s bestdammande delas ut till vinstgrupp 1 i kommande TOP 7-omgangar
inom tolv manader.

For géllande lagsta vinstbelopp se www.atg.se.

Vid kombinationspris under 4 kronor begransas vinsten till maximalt den andel av nettosumman som
motsvarar insatsens andel av 4 kronor.

§ 10 DOTT LOPP
Vid dott lopp om en eller flera av de sju forsta platserna utfaller flera vinnande kombinationer.

§ 11 FARRE AN SJU HASTAR FULLFOLJER LOPPET
Om farre dn 7 hastar kommer i mal galler foljande:

Kommer endast 6 hastar i mal rdknas alla 6vriga hastar som startade i loppet som att de |6pt dott lopp
pa placering 7.

Kommer endast 5 hastar i mal rdknas alla 6vriga hastar som startade i loppet som att de |6pt d6tt lopp
pa placering 6.
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Kommer endast 4 hastar i mal rdknas alla 6vriga hastar som startade i som att de |6pt dott lopp pa

placering 5.
Kommer farre an fyra hastar i mal dterbetalas insatserna.

§ 12 HOGST SEX STARTANDE HASTAR
Startar hogst sex hastar som spel kan goras pa ska spelet avbrytas och insatserna aterbetalas.
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5 TILLAGGSSPEL

§ 1 TILLAGGSSPEL
Tillaggsspel ar spel som endast kan spelas tillsammans med ett eller flera Grundspel.

51 BOOST

§ 1 SPEL PA V75 MED BOOST

Spel pa V75 med Boost innebér att Vadhallare ska ratt ange de vinnande hastarnai sju l6pningar under
samma tavlingsomgang samt ha ratt Boostnummer. Boost kan endast spelas som tillagg till V75.
Boostnumret ar de tre sista siffrorna i spelets identifikationsnummer.

Vid spelet ska sarskilda av ATG utgivna och godkanda kuponger anvandas. Vid Snabbspel tillats daven
muntlig bestallning.

ATG kan utfarda narmare anvisningar betraffande spel pa V75 med Boost. Anvisningarna, som ar
kostnadsfria, finns att fa eller bestélla vid de platser dar spel kan goras.

§ 2 KUPONGIFYLLNAD
Kupongen fylls i av Vadhallaren enligt de anvisningar som utfardats.

§ 3 INSATSBERAKNING
Insatsen for Boost ar 10 procent av insatsen for Grundspelet, dock minst 30 kronor som laggs till den
totala insatsen for spelet.

§ 4 ATERTAGANDE AV SPELKVITTO
Boost spel kan inte atertagas separat. Atertages Grundspelet blir dven Boost atertaget.

§ 5 VINST OCH VINSTUTRAKNING
For V75 med Boost anslas 40% av Boost-insatserna till en fond med vinstmedel for Boost, kallad
Boostfonden.

Vid V75 med Boost utfaller vinst fran Boostfonden pa de spel som minst har sista siffran ratt i
Boostnumret.

Vinsterna for V75 med Boost ar bestamda pa férhand och definierade med parametrar och varden
enligt nedanstaende tabell. Vinstgrupperna 1, 2 och 3 ar beroende av utdelningen pa V75 medan
vinstgrupperna 4, 5 och 6 har fasta vinster.

V75 med Boost
Vinstgrupp | Vinstbeskrivning Vinst
1 7 ratt pa V75 och ratt Boostnummer 10 ganger vinsten pa 7 ratt
2 6 ratt pa V75 och ratt Boostnummer 100 ganger vinsten pa 6 ratt
3 5 ratt pa V75 och ratt Boostnummer 100 ganger vinsten pa 5 ratt
4 Ratt Boostnummer 500 kr
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5 Tva sista siffrorna i Boosthumret ratt 150 kr
Sista siffran i Boostnumret ratt 50 kr

Ett system kan vinna endast en vinst ur vinstgrupperna 4, 5 eller 6. Vinst ur nagon eller nagra av
vinstgrupperna 1, 2 och 3 vinner ocksa ur vinstgrupp 4.

For den sammanlagda vinstsumman for V75 med Boost i forsta vinstgruppen géller per spelomgang en
ovre begransning om 100 000 000 kr. Skulle den sammanlagda vinstsumman i forsta vinstgruppen vara
sa stor att den, berdknad med belopp enligt vinsttabellen ovan, 6verstiger 100 000 000 kr ska
vinstfaktorn (10) reduceras till hogsta mojliga faktor med tva decimaler som goér att den sammanlagda
vinstsumman i vinstgruppen inte éverstiger 100 000 000 kr.

For den sammanlagda vinstsumman fér V75 med Boost i andra och tredje vinstgruppen galler per
spelomgang en 6vre begransning om 50 000 000 kr. Skulle den sammanlagda vinstsumman i andra och
tredje vinstgruppen vara sa stor att den, berdknad med belopp enligt vinsttabellen ovan, éverstiger 50
000 000 kr ska vinstfaktorn (100) reduceras till hogsta mojliga faktor med tva decimaler som gor att
den sammanlagda vinstsumman i vinstgrupperna inte éverstiger 50 000 000 kr.

Utover de ovan angivna begransningarna sa galler att ett vinnande grundsystem fér V75 med Boost
maximalt kan vinna 100 000 000 kr. Ett vinnande grundsystem som enligt ovanstaende vinsttabell med
hansyn tagen till eventuella reducerade vinstfaktorer totalt har en sammanlagd vinstsumma som
Overstiger 100 000 000 kr ska reduceras sa att vinsten for grundsystemet blir lika med 100 000 000 kr.
Med ett grundsystem i detta stycke avses dven t.ex. ett multispel eller ett andelssystem inklusive
extraandelar.

All vinstreducering paverkar den del av vinsten som teoretiskt skulle ha bestatt av medel fran
Boostfonden.

§ 6 E] GENOMFORD TAVLING
Om Grundspelets tavling inte genomfors och dess insats aterbetalas, stalls dven Boost in och Boost-
insatserna aterbetalas.

§ 7 DRAGNING AV VINNANDE BOOSTNUMMER

Efter att V75-omgangens samtliga sju avdelningar ar genomforda sa ska omgangens vinnande
Boostnummer genereras. Det sker genom att anropa en slumptalsgenerator som returnerar ett
tresiffrigt tal mellan 000 och 999.

Resultatet av dragningen offentliggdrs i samband med det ordinarie V75-resultatet efter att V75-
omgangens samtliga sju avdelningar ar genomférda. Vinnande Boostnummer kommer att presenteras
i TV-sandningen samt via ATG:s normala informationskanaler.

| hdndelse av att vinnande Boostnummer inte kan genereras kommer Boostomgangen att stillas in och
Boost-insatserna aterbetalas.
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6 UTBETALNING

§ 1 VINSTUTBETALNING
Vinstutbetalning pabdrjas nar resultatet och vinstutrakningen definitivt har faststallts och
offentliggjorts.

Efter det att vinstutbetalning har paborjats, kan vinstutrdakningen inte dndras. Om vinstutbetalning
eller i spelprodukten V3 vinstutbetalning eller byte av andel har pabdrjats i strid mot reglerna i 1 kap.
§§ 16, 20-21 galler emellertid vad som sags i tredje och fjarde styckena.

For spelprodukterna Vinnare, Plats, Dagens Dubbel, Tvilling, Komb, Trio, V3, V4, V5, V65, V64, V75,
V86, GS75, TOP 7 och Boost ska vinstutbetalningen avbrytas och ny vinstutrakning goras, under
forutsattning att ny vinstutrdakning kan pabdrjas inom 10 minuter efter att utbetalningen startats dock
langst fram till starten av ndstkommande lopp eller Klass.

For spelprodukten V3 giller att ny utrdkning ska gbras endast nar det andrade resultatet paverkar
vinsten eller ratten att byta andel. Om ett dndrat resultat ska registreras efter den V3-avdelning som
forst genomforts, ska spelet avbrytas och gjorda insatser aterbetalas. Om situationen intraffar efter
den andra V3-avdelningen ska spelet avslutas och vinstutdelningen ske till Vadhallare som hade
placerat andel pa vinnande héast i den avdelningen.

Om situationen intraffar efter den tredje avdelningen ska vinstutdelningen ske till Vadhallare som hade
placerat andel pa vinnande héast i den avdelningen.

Overskott som uppstatt till féljd av felaktig vinstutrikning eller vinstutbetalning och som inte genast
kan utdelas till vinnande Vadhallare fors till en regleringsfond for vinnande Vadhallare. Pengarna ska
utdelas till spelarna vid lampligt tillfalle. Dock senast inom tolv manader efter att felet intraffat.

Om insatserna i ett vinnande Raketenspel, t.ex. av tekniska skal, inte har kunnat placeras i enlighet
med Vadhallarens dnskemal i samtliga avdelningar ska ATG till Vadhallaren betala skillnaden mellan
en korrekt utrdknad vinst och den vinst som totalisatorn raknat fram.

Vinstutbetalning sker enligt ATG:s anvisningar, som finns pa www.atg.se. ATG férbehaller sig ratten att
ta ut avgift for vinstutbetalning.

§ 2 UTBETALNING TILL TIONDE DAGEN OCH DELUTBETALNING
Vinst utbetalas till och med den tionde dagen efter tavlingsdagen. Detsamma géller aterbetalning.

Utbetalning av vinster kan ske genom delutbetalningar. Dessa delutbetalningar kan féorekomma vid
vissa forutbestamda beloppsgranser. For gallande beloppsgranser se www.atg.se.

ATG forbehaller sig ratten att ta ut avgift for kostnad som uppstar vid handldggandet av for sent
uttagen vinst eller aterbetalning. Om ATG har betalat skatt pa vinsten eller aterbetalningen blir den
avgiften minst lika stor som skatten. For gallande skattesats se www.atg.se.
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7 INTERNATIONELLT SPEL

§ 1 SPEL UTANFOR SVERIGE
Internationellt spel ar spel till tavling som genomfors pa utlandsk bana.

Spelet kan genomféras med gemensam spelpool dar insatserna fran olika landers speloperatérer laggs
samman. Arrangorslandets Tavlingsregler och spelarrangdérens spelregler galler. Undantag kan
forekomma, sarskilt meddelande harom ges vid varje enskilt tillfalle.

§ 2 GEMENSAMT SPELOBJEKT

ATG kan besluta att lata tva eller flera hastar bildar ett gemensamt Programnummer och darmed
raknas som en hast i allt spelhdnseende. Strykning av hast(ar) ldmnas utan avseende savida inte
samtliga ingdende i Programnumret utgar.

Vid spelprodukter dar fler an en hast ska anges med ratt placering géller i férekommande fall att endast
Programnumrets basta placering ingar i resultatet av spelet.

§ 3 INTERNATIONELLT SPEL MED FORHINDER

ATG har vid datastopp, avbrott i datakommunikationen eller om annan handelse har intrdffat som
forhindrar internationellt spel, ratt att genomféra spel i lokal svensk pool med svenska spelregler och
den utldandska arrangorens Tavlingsregler. Detta daven om information lamnats om spel i gemensam
pool. Alternativt kan ATG fatta beslut om aterbetalning av insatserna.

ATG ska informera berord utlandsk part vid forhinder.
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